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: 20tw pirat :

KKolorowy zotw lubi przebierac sie za pirata. Ale nie musisz sie obawiac,
Z pewnoscig skradnie Ci tylko serce!

Stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY
© 30 ¢ wioczki bawetnianej o szydetkonr3 _L
nr100 wodna zielen * 2 bezpieczne oczka do zabawek 1,1__," )
©10 m wtoczki bawetnianej 0 $rednicy 6 mm
nr18 koralowy roz  nozyczki, igta dziewiarska, T
10 m widczki bawetnianej czerwona kredka $wiecowa -
nr 112 gteboki niebieski i kawatek tkaniny Ll
o wtoczka bawetniana ® szpilki —
nr 62 wisniowy (otrzymanaz jednym © 50 g wypetnienia

Zwczesniejszych numerdw serii) poliestrowego




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowaiszyja
Wioczka bawetniana nr 100 wodna zielen

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1.-9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

10. okrazenie: 6 0dj, 24 ps [30]

11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]

12. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

13. okraienie: 6 0dj, 12 ps [18] @

UmieSc bezpieczne oczka pomiedzy 8. a 9. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 8 oczek odstepu. @

14. okraienie: (4 ps, 0dj) x 3 [15]
Zacznij wktadac wypetnienie do gtowy zotwia.
15.—30. okrazenie (szyja): 1 ps w kazdym oczku [15]

Zakoncz ten element 10$, odetnij wioczke i schowaj jej
nadmiar pomiedzy oczkami splotu.

Dokoncz wkiadanie wypetnienia do gtowy, rownomiernie
je dociskajac. ©

Skorupa
Wtdczka bawetniana nr 18 koralowy roz, nr 112 gteboki niebieski,
nr100 wodna zielen

1. okrazenie: zacznij od zrobienia widczka nr18 koralowy roz
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: wiaczka nr 112 gteboki niebieski przerob
(1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: widczka nr100 wodna zielen przerab
(2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]
6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36] ©

7. okrazenie: wtoczka nr 112 gteboki niebieski przerob
(5ps, dod) x 6 [42]

8. okrazenie: widczka nr18 koralowy roz przerob
(6 ps, dod) x 6 [48] @




9. okrazenie: widczka nr100 wodna zielen przerob
(7ps, dod) x 6 [54]

10. okrazenie: (8 ps, dod) x 6 [60]
11. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [60]

12. okrazenie: widczka nr 12 gieboki niebieski przerab 1ps
w kazdym oczku [60]

13. okrazenie: widczka nr18 koralowy roz przerdb 1 ps
w kazdym oczku [60]

14.-16. okrazenie: wioczka nr100 wodna zielen przerab 1ps
w kazdym oczku [60] @

17. okrazenie (brzeg skorupy): wioczka nr 112 gteboki niebieski
przerob, wbijajac szydetko tylko w przednig nitke petelki oczek,
(9 ps, dod) x 6 [66] @

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, odetnij widczke i schowaj
jej nadmiar pomiedzy oczkami splotu.

20tw pirat

Brzuszek

Widaczka bawefniana nr 100 wodna zielen

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

9. okrazenie: (7 ps, dod) x 6 [54]

10. okrazenie: (8 ps, dod) x 6 [60]

11. okraienie: (9 ps, dod) x 6 [66]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 30 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
brzuszka do skorupy z6twia. @

SKROTY
dod: przerob dwa potstupki 0S: oczko Sciste
w jednym oczku 0z: oczko zwrotne

odj: przerob dwa oczka ps: poistupek




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Nogi

Wtdczka bawetniana nr 100 wodna zielen
1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku, wbijajac szydetko tylko
w tylng nitke petelki oczka [15]

5.i6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]
7. okrazenie: (3 ps, odj) x 3 [12] ©

8. okrazenie: 4 ps, 2 0dj, 4 ps [10]
9. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [10]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 20 cm, ktorego uzyjesz do przyszycia nogi pod
brzuszkiem zotwia.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki jeszcze trzy razy, aby uzyskac
W sumie cztery nogi.

W6z wypetnienie do kazdej z nog. @

ogon
Wtdczka bawetniana nr 100 wodna zielen

Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko.

1rzad: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 2 ps (czyli dod) +10z [2]

2.123d:1ps, dod +10z [3]
3.123d: 2 ps, dod +10z [4]
4.r23d: 3 ps, dod + 10z [5]
5.rz3d: 4 ps, dod +10z[6]
6.1zad: 5 ps, dod [7]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke,
pozostawiajac 20 cm, ktorego uzyjesz do przyszycia
ogonka z tytu pancerza zétwia. @
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Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do
potaczenia. Zacznij od przyszycia
skorupy do brzuszka zotwia: natoz jeden
element na drugi, tak by do siebie
pasowaty, i za pomoca igty dziewiarskiej
Z52yj je jak najmniej widocznymi szwami.

2. Podczas szycia uzupetniaj
wypetnienie skorupy.

3. Gdy zostanie okoto 8 oczek do konca
SZwu, wioz szyje z6twia do otworu,
ktory pozostat pomiedzy skorupg

a brzuszkiem, i umocuj ja kilkoma
szpilkami, aby nie przesuneta sie
podczas zszywania.

4. Wykonaj szew dookota szyi, usuwajac
szpilki w miare taczenia elementow.
Aby szyja nie wystawata za bardzo,
przyszyj jg takze od g0ry do skorupy.

5. Przyszyj dwie przednie nogi zotwia pod
brzuszkiem jak najmniej widocznymi
Szwami, upewniajac sie, czy sg
symetrycznie ustawione.

6. W taki sam sposob przyszyj dwie
tylne nogi.

7. Na koniec przyszyj ogon z tytu skorupy,
zaraz pod jej brzegiem.

8. Teraz wyhaftuj buzie za pomocg igty
dziewiarskiej i wtaczki nr 62 wisniowy
na wysokosci 10. okrazenia gtowy. Zwrdc
uwage, aby znalazta sie doktadnie
pomiedzy oczami.

9. Aby Twoj zotw wygladat jeszcze
weselej, zrab mu rozowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka.




Chustka

Stopien trudnosci: tatwe

NNANNANANN

MATERIALY

e wtdczka bawetniana =l o
nr 61szkarfatny

e szydetkonr3
e jgfa dziewiarska

coeassns AL oAb

Chustka

1. okrazenie: zacznij od zrobienia
2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerob 6 ps[6]

2. okraienie: przerob 2 ps
w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym

oczku [36]

Zakoncz ten element i odetnij wioczke,
a nastepnie schowaj nadmiar pomiedzy
oczkami splotu. @

Wigzanie

Zacznij od zrobienia 7 of.

Przerob 2 ps, 3 psn, 2 ps, obrac robotke
i przerob 2 ps, 2 psn, 2 ps.

Zakoncz ten element 108 i odetnij

wtoczke, pozostawiajgc 10 cm nadmiaru,

ktorego uzyjesz do zszycia dwoch czesci
wiazania.

Nastepnie powtorz wszystkie
powyzsze kroki, aby wykonac druga
czesc wiazania. @

Potaczenie elementow
Za pomocy igty dziewiarskiej potacz
Ze Sobg obydwie czesci wigzania

jak najmniej widocznymi szwami.
Nastepnie przyszyj wigzanie do
chustki na wysokosci ostatniego
okrazenia.




: Opaska na oko

Stopien trudnosci: tatwe

NNANNANANN

MATERIALY

e wioczka bawetniana g ol

nriczamy .
o szydetkonr3
e igla dziewiarska

1. okrazenie: zacznij od zrobienia
2 oczek fancuszka, w drugim oczku
przerob 6 ps[6]

2. okrazenie: przerab 2 ps
w kazdym oczku [12] €

Zakoncz element 10$. Nie odcinaj wioczki.
Wykonaj 35 ot, ktore bedg stanowic
opaske. @

Potgcz wolny koniec opaski10$
wykonanym w brzegu elementu na oko,
jak pokazano to na zdjeciu. € Nastepnie
odetnij wiaczke i ukryj jej nadmiar miedzy
oczkami splotu. @

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

of: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

ps: pofstupek




SWIAT AMIGURUMI

= Skrzynia na skarby i klucz :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

e wtoczka bawetniana nr 41sjena

" F T:-
o wioczka bawetniana nr 81 kremowy ';?D ,q{i’-‘ |

o wtoczka bawetniana nr16 zotty

esydetkonrs e

© jgta dziewiarska

Skrzynia

Widczka bawefniana nr 41sjena

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps

w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]
5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]
6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (8 ps,1psn, a nastepnie
1s,10t,1s tym samym oczku, 1psn,
4ps,1psn, anastepniel1s,1ot,7swtym
samym oczku, 1psn) x 2 [44] @

8. okrazenie: 10 ps, a nastepnie 1ps,
10t,1ps w tym samym oczku, 8 ps,
anastepnie1ps, 10t,1psw tym samym
oczku, 12 ps, a nastepnie 1ps, 10t,1psw tym
samym oczku, 8 ps, a nastepnie 1ps, 10f,
1ps w tym samym oczku i zakoncz 2 ps [52]

9. okragienie: wbijajac szydetko tylko

w tylng nitke petelki oczka - 11 ps,

a nastepnie 1ps,10t,1psw tym samym
oczku, 10 ps, a nastepnie 1ps,10f,1ps
w tym samym oczku, 14 ps, a nastepnie
1ps,10t,1psw tym samym oczku, 10 ps,
a nastepnie 1ps,10t,1ps wtym samym
oczku i zakoncz 3 ps [60] @

10.i11. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [60]

12. okrazenie: (11ps, 2 0dj, 10 ps, 2 odj,
1ps)x2[52]

13.-16. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [52] ©

Nastepnie przerabiaj oczka w rzedach
na ptasko, aby wykonac wieko.

1.rz23d:12 ps +10z[12]
2-19.rza3d: 15 ps +10z [15]
20.rz3d: 15 0$

Boki wieka

Widczka bawetniana nr 41sjena

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps
w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]



5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]
6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]
Ztoz element na pot i potgcz krawedzie.

Przerob 14 ps, taczac w ten sposob ze soba

dwa naprzeciwlegte oczka. Zakoncz ten
element 10$ i odetnij wioczke.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac drugi bok wieka. @

Okucie

Widczka bawetniana nr 81 kremowy
1. rzad: wykonaj 5 of.

2.i 3.rzad: 1ps w kazdym oczku
+10z[4) ©@

Klucz

Wtdczka bawetniana nr 16 Zofty

1. okrazenie: zacznij od wykonania 12 of,
nastepnie przerdb 10$ w pierwszym oczku
tancuszka tak, aby go zamknac w kotko

[12] @

2. okrazenie: przerob 1ps w kazdym oczku,

108 [12]

3. okrazenie: wykonaj 7 of, nastepnie 108,
3 of, nastepnie przerdb z powrotem 2 ps,
108,5ps.

Zakoncz ten element 10$, odetnij wioczke
i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu.

2} o

Potaczenie elementow
Za pomoca igty dziewiarskiej

i nadmiaru wtoczki przyszyj po jednym
potkolu (boku wieka) do kazdego
boku pokrywy, a okucie z przodu.

Aby skrzynia byta sztywniejsza,
mozesz wykonac rzad oczek Scistych
na catym brzegu.

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

odj: przerab dwa oczka
razem

of: oczko tancuszka

0s: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: pofstupek

psn: poistupek nawijany
s: sfupek

i
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: Szop tucznik

Chociaz jego celnosc nie ma sobie rownych, ten uroczy Szop nie traci zadnej okazji
do treningu: gdy tylko ma czas, wiesza tarcze na drzewie i cwiczy strzelanie.

NAANNANNN

stopien trudnosci: $redni

MATERIALY

© 30 g wtoczki bawetnianej
nr 03 piaskowy
©10 m wtoczki bawetnianej
nr11czarny
©10 m wtoczki bawetnianej
nr 01$nieznobiaty
© szydetko nr3
© 2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 6 mm
© nozyczki, igta dziewiarska,
czerwona kredka Swiecowa
i kawatek tkaniny
© 50 ¢ wypetnienia poliestrowego

..' St LT
# l'_:'..ip-lr.l“_-"
o™ "Infj.i'.u b el b
Ll CREEE | T

=g i et
-l'}-rl---" Ty

+jl':-r o FAF
G ARLY
-

ot
&

[
17

A

A




Glowa

Wiaczka bawetniana nr 03 piaskowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

8. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

9.-14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]

15. okrazenie: 12 ps, 3 dod, 12 ps, 3 dod, 12 ps [48]
16. okrazenie: (6 ps, odj) x 6 [42]

17. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

18. okraienie: (4 ps, odj) x 6 [30]

19. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

20. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18] @

Zostaw wykonczenie gtowy na pozniej i przejdz
do kolejnego kroku: wykonania obwodek oczu.

Ostatnie, 21, okrazenie gtowy przerdb po zamocowaniu

bezpiecznych oczek i przyszyciu obwodek do gtowy.

Obwodki oczu
Widczka bawetniana nr 11 czarny i nr 01 Snieznobiaty
Obwadka prawego oka

1. okrazenie: zacznij od zrobienia widczkg nr 11 czarny
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 5 ps [5]

2. okrazenie: przerdb 2 ps w kazdym oczku [10],10$

Szop tucznik

_,-""'F

3. okrazenie: wykonaj 3 of i przerob 2 ps, 1psn, nastepnie
na fuku 2 ps, dod, 2 ps, a potem widczkg bawetniang
nr 01$nieznobiaty przereb dod, 2 ps, dod, 1psn, 2 ps

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
obwodki oka do gtowy szopa.

Obwodka lewego oka

1. okrazenie: zacznij od zrobienia widczka nr 11 czarny 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 5 ps [5]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [10],10$

3. okrazenie: wykonaj 3 of, nastepnie wtoczka nr 01 $nieznobiaty
przerab 2 ps,1psn i dalej natuku 2 ps, dod, 2 ps, a potem wioczka
nr11czarny przerdb dod, 2 ps, dod, 1psn, 2 ps

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
obwodki oka do gtowy szopa.

Umiesc bezpieczne oczka w obwodkach - przetoz sztyft przez
srodek kazdej z nich. @

Nastepnie umiesc obwodki w odpowiednim miejscu na giowie,
whktadajac sztyfty oczek pomiedzy 13.a 14. okrgzeniem w odstepie
okoto trzech oczek miedzy obwadkami. Nastepnie zabezpiecz je,
umieszczajac zatyczki od tytu i mocno je dociskajac.

Za pomocy igty dziewiarskiej przyszyj obwodki oczu do gfowy

jak najmniej widocznymi szwami, a potem wioz wypetnienie do
wnetrza elementu. €

Teraz mozesz wykonac ostatnie okrazenie gtowy zwierzatka.

21. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element 10$, odetnij wtoczke i schowaj jej nadmiar
pomiedzy oczkami splotu gtowy. Dokoncz wypetnianie gtowy.

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki  of: oczko fancuszka

w jednym oczku 0s: oczko Sciste

odj: przerob dwa oczka ps: potstupek

razem psn: potstupek nawijany




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Pyszczek

Widczka bawetniana nr 01 Snieznobialy i nr 11 czarny

1. okraienie: zacznij od zrobienia widczkag nr 01 $nieznobiaty
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3.i4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktdrego uzyjesz do przyszycia
pyszczka do gtowy szopa.

Za pomocg igty dziewiarskiej i wtoczki nr11 czarny wyhaftuj nos
na czubku pyszczka w postaci kilku réwnolegtych szwow, jak
pokazano to na zdjeciu. @

Nogi
Wiaczka bawefniana nr 11 czarny i nr 03 piaskowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 01 $nieznobiaty
2 oczek fancuszka, w drugim oczku przereb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okraienie: 4 ps, 4 dod, 4 ps [16]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [16]

5. okrazenie: wioczka nr 03 piaskowy przerab 4 ps, 4 odj, 4 ps [12]
6.-9. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do zaszycia
otworu pomiedzy nogami szopa.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugg noge. Nie odcinaj wtoczki - bedzie potrzebna w kolejnych
etapach robotki, czyli do potaczenia nég i wykonania tutowia. @

_
-~ -
® o
Tutow

Wtdczka bawetniana nr 03 piaskowy

1. okrazenie: utoz obie nogi obok siebie i przerdb 3 ot na nitce
bedacej zakonczeniem drugiej nozki, nastepnie wbij szydetko
w wybrane oczko ostatniego okrazenia pierwszej nozkii przerob
1ps w kazdym z12 oczek. Potem wykonaj 3 of i przerob 1ps

w kazdym z 12 oczek drugiej nozki [30]

2. okraienie: (4 ps, dod) x4 [36]
3. okrazenie: 2 ps, dod, 4 ps, dod, 25 ps, dod, 2 ps [39]
4.-1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [39]

gte dziewiarskg nawlecz nadmiarem wtoczki z pierwszej nogi
i zaszyj otwor, ktory pozostat miedzy nogami a tutowiem szopa.

8. okrazenie: 4 ps, odj, 17 ps, odj, 9 ps, odj, 3 ps [36]
9. okragienie: 1 ps w kazdym oczku [36]

10. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

11.-15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]

W10z do tutowia i nog wypetnienie, dociskajac je rownomiernie
trzonkiem szydetka.

16. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]
11.i18. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24] @
19. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]
20. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
gtowy do tutowia szopa. Dokoncz wypetnianie tutowia.




Uszy

Wtdczka bawetniana nr 03 piaskowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 1ps w kazdym oczku [6]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktdrego uzyjesz do przyszycia
ucha do gtowy szopa.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie ucho. @

Gorne tapki

Witdczka bawetniana nr 11 czarny i nr 03 piaskowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 11 czarny
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

3.-5. okrazenie: widczka nr 03 piaskowy przerab 1ps

w kazdym oczku [12]

6. okrazenie: 4 ps, odj, 4 ps, 0dj [10]

1.-14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [10]

Sptaszcz tapke na brzegu i potacz krawedzie. Przerob 4 ps,
tgczac w ten sposob ze sobg naprzeciwlegte oczka. Zakoncz ten
element zwierzatka 10$ i odetnij wtdczke, pozostawiajac 10 cm
nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia tapki do tutowia.
Nastepnie powtdrz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugg tapke. @
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Widczka bawetniana nr 03 piaskowy i nr 01 snieznobiaty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia widczka nr 03 piaskowy
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 1ps w kazdym oczku [6]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]

5. okrazenie: wtoczka nr 01 $nieznobiaty przerdb (2 ps, dod)
X3[12]

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

1. okrazenie: widczka nr 03 piaskowy przerob (3 ps, dod) x 3 [15]
8.19. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [15]

10.i 11. okrazenie: wioczka nr 01$nieznabiaty przerob 1ps
w kazdym oczku [15]

12.-14. okrazenie: widczka nr 03 piaskowy przerab 1ps
w kazdym oczku [15]

15. okragzenie: wioczka nr 01$nieznobiaty przerab 1ps
w kazdym oczku [15]

16. okrazenie: (3 ps, odj) x 3 [12]

Wtoz wypetnienie do ogona szopa. @

17. okrazenie: widaczka nr 03 piaskowy przerab (2 ps, odj) x 3 [9]
18. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke,
pozostawiajac 1cm nadmiaru, ktorego uzyjesz €o do przyszycia
ogona do tutowia. @
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PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy szopa
do potgczenia. Przytoz gtowe do tutowia
i sprawdz, czy jest rowno ustawiona, po
czym potacz elementy za pomocg igty
dziewiarskiej jak najmniej widocznymi
szwami. Podczas Szycia uzupetniaj
wypetnienie gornej czesci tutowia

i doInej czesci gtowy, odpowiednio

je dociskajac, tak by korpus stanowit
mocne podparcie dla gtowy. Dokoncz
Szew, odetnij nitke i ukryj jej nadmiar
miedzy oczkami splotu.

2.]ak najmniej widocznymi szwami
przyszyj gorne tapki po obu stronach
tutowia na wysokosci przedostatniego
okrazenia.

3. W taki sam Sposob przyszyj uszy po
obu stronach gtowy szopa, tak by ich
gorna krawedz znalazta sie na wysokosci
5.,adolna 9. okrazenia gtowy.

4. Przyszyj pyszczek szopa miedzy
obwodkami oczu.

5. Przyszyj ogon z tyfu tutowia
na wysokosci okoto 7. okrazenia.

6. 7a pomocaq igly dziewiarskiej i wioczki
nr11 czarny wykonaj cztery poziome,
rownolegte szwy w przedniej czesci
tutowia, jak pokazano to na zdjeciu.

1. Aby Twj szop pracz wygladat jeszcze e g | ?f i
weselej, zrob mu razowe policzki. Mocno L - . -
pomaluj czerwong kredka kawatek

materiafu, a nastepnie potrzyj nim oba

policzki zwierzatka.

2 el s
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UROCZE DODATKI

: tukistrzaty

Stopien trudnosci: tatwe

N\NANNANNAN

MATERIALY

[ a1 o
= O
==l

o wioczka bawetniana
nr 37 cynamon

o wioczka bawetniana
nr 61szkarfatny

o wioczka bawetniana

e

v s NN s s bnadantrs

nr 64 btekit pruski
o wioczka bawetniana nr16 zoity
e szydetkonr3
e igfa dziewiarska

Luk

Wtoczka bawetniana nr 37 cynamon

1. okraienie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2.—26. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element 10$, odetnij wioczke
i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu. @

SKROTY
dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku
of: oczko tancuszka
0s: oczko Sciste
© 0z:0czko zwrotne
. ps: potstupek

Cieciwa
Wtdczka bawetniana nr 61Szkarfatny
Zacznij od zrobienia 16 oczek fancuszka.

(Mozna takze dopasowac liczbe oczek
do rzeczywistego rozmiaru tuku).

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtoczke, pozostawiajgc 10 cm
nadmiaru - uzyjesz go do przyszycia
cieciwy do fuku. @

Potaczenie elementow
Za pomoca igty dziewiarskiej przyszyj
cieciwe do krancow fuku jak najmniej
widocznymi Szwami.




UROCZE DODATKI

Strzaty

Widczka bawetniana nr 64 bfekit pruski,
nri6 zotty i nr 61 szkarfatny

Promien strzaly

Wioczkg bawetniang nr 64 btekit pruski
Zrob 15 oczek tancuszka.

Zakoncz ten element 108 i odetnij
wtdoczke. € Ukryj jej nadmiar pomiedzy
oczkami fancuszka rozpoczynajacego. @

Grot

Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko.

1. rzad: zacznij od zrobienia wtoczka nr 64
btekit pruski 2 ot, nastepnie przerob 2 ps

(czyli1 dod) w pierwszym oczku +10z [2]

2.123d:1ps, dod [3] ©@

Zakoncz ten element 108, pozostawiajac

15 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do Poiaczeme elementow
przyszycia grota do promienia. Za pomoca igty dziewiarskiej przyszyj kazdy grot do promienia w takim samym
Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kolorze, a nastepnie odetnij wtdczke i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami

kroki jeszcze dwa razy, raz wiaczka nr 16 grota.
20ty i raz nr 61 szkartatny, aby otrzymac

groty do trzech strzat. é‘




> Tarcza :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

o widczka bawetniana nr16 zoity
e wtoczka bawetniana nr 23 czerwony
o wioczka bawetniana

nr 64 btekit pruski

10

. . b ]
o wioczka bawetniananr1czarny § g 'ﬂ't
© widczka bawetniana nr 02 écru "li, - ‘u!

o szydetkonr3
e wypetnienie poliestrowe

Przod tarczy

Witdczka bawetniana nr 16 Zotty,
nr 23 czerwony, nr 64 biekit pruski,
nr 11czarny i nr02 écru

1. okrazenie: wtoczka nr16 zotty wykonaj
6 ps w magicznym kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps

w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: wioczka nr 23 czerwony
(1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: widczka nr 64 biekit pruski
(3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: wtoczka nr 11 czarmny
(5 ps, dod) x 6 [42]

8. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48] @

9. okrazenie: widczka nr 02 écru
(7ps, dod) x 6 [54]

10. okrazenie: (8 ps, dod) x 6 [60]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
widczke.

e AN Gnsressroatases s

Tyt tarczy
Widczka bawetniana nr 02 écru

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

9. okrazenie: (7 ps, dod) x 6 [54]

10. okrazenie: (8 ps, dod) x 6 [60] @

Zakoncz ten element 108 i odetnij
widczke.

Potaczenie elementow

Natoz jeden element tarczy na

drugi, dopasowujac do siebie oczka,

i przerab 1okrazenie 0$ wzdtuz
catego brzegu, t3czac ze sobg dwa
naprzeciwlegte oczka. Podczas szycia
w0z odrobine wypetnienia pomiedzy
przod i tyt tarczy.




: Kotczan:

Stopien trudnosci: tatwe

o wtdczka bawetniana =
nr 81 kremowy Q—J

e szydetkonr3 3

o igfa dziewiarska

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps

w kazdym oczku [12] @

3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku,
whijajac szydetko tylko w tylng nitke

petelki oczka [12] @

4.-15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku
12]

Zakoncz element 10$. ©

Zrob pasek na ramie: tg sama nitkg
po zakonczeniu kotczanu wykonaj

25 ot. @ zakoncz element 108,
anastepnie przyszyj za pomocg igty
dziewiarskiej wolny koniec paska do
podstawy kotczanu. Na koniec odetnij
wtoczke i schowaj jej nadmiar miedzy
oczkami splotu.

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

of: oczko tancuszka

0$: oczko $ciste

ps: potstupek
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= Krab zartownis -

Ten maty dowcipny krab $miga jak btyskawica po piasku
i ptata figle kazdemu, kogo spotka na swojej drodze.

NNANNNANN

stopien trudnosci: fatwe

© 30 ¢ wioczki bawetnianej o szydetkonr3
nr23 czerwony ® 2 bezpieczne oczka
© 10 m wtoczki bawetnianej nr 02 écru do zabawek
©10 m wtoczki bawetniangj 0 $rednicy 9 mm
nr98 roz gerbera ® nozyczki, igta dziewiarska
o wioczka bawetniana nr 11 czarny © szpilki

(otrzymana z jednym © 50 g wypetnienia
ZWwczesniejszych numerow) poliestrowego
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PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Skorupa
Wtdczka bawetniana nr 23 czerwony

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48] . . .
9. okrazenles ( s, dod) 6 [54] Przednie odnoza (diuisze)

10. okrazenie: (8 ps, dod) x 6 [60] Widczka bawetniana nr 23 czerwony
1. okrazenie: (9 ps, dod) x 6 [66] 1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka,

w drugim oczku przerab 6 ps [6
12.-15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [66] @ J P ps [6]

- o ) 2.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]
16. okrazenie: whijajac szydetko tylko w tylng nitke , . B o
petelki oczka (9 ps, odj) x 6 [60] Zakoncz ten element zwierzatka 108 i odetnij widczke,

- . pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktdrego uzyjesz do przyszycia
17. okrazenie: (8 ps, odj) x6 [54] odnoza do tutowia kraba.

18. okrazenie: (7 ps, odj) x 6 [48] Powtorz wszystkie powyzsze kroki jeszcze piec razy,
19. okrazenie: (6 ps, odj) x 6 [42] aby uzyskac w sumie szesc odnazy. @

20. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]
21. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30] @
22. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]
23. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]
Wypetnij pancerz kraba.

24. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

25. okrazenie: (odj) x 6 [6] ©

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru. Za pomocaq igty dziewiarskiej
przeciggnij nitke przez 6 oczek ostatniego okrazenia, mocno
pociaenij i zakoncz, zawiazujac supetek. Na kaniec odetnij
wtoczke i schowaj jej nadmiar wewnatrz elementu.

SKROTY
dod: przerob dwa potstupki  0S: oczko Sciste
w jednym oczku ps: potstupek

odj: przerab dwa oczka




Tylne odnoza (krotsze)

Widczka bawefniana nr 23 czerwony

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim
oczku przerob 6 ps [6]

2.-1. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktdrego uzyjesz do przyszycia
odnoza do tutowia kraba.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie odnéze. @

szczypce

Wtdczka bawetniana nr 23 czerwony
Pierwsza czes¢ szczypiec

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 1ps w kazdym oczku [6]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

5. okrazenie: przerob 1ps w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element 10$, odetnij wioczke i schowaj jej
nadmiar pomiedzy oczkami splotu.

Druga czesc szczypiec

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okraienie: przerob 1ps w kazdym oczku [6]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

Krab zartowni$

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

Nie odcinaj wtdczki - uzyjesz jej do potaczenia obydwu czesci
szezypiec. @

6. okrazenie: utoz obok siebie oba elementy szczypiec i wbij
szydetko w dowolne oczko ostatniego okrazenia pierwszej
czesci, a potem przerob 1ps w kazdym z12 oczek i dalej 1ps
w kazdym z 12 oczek drugiej czesci [24]

Dalej przerabiaj oczka dookota robatki. @
7. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18] ©

8. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zacznij wypetniac szczypce.

9. okraienie: (2 ps, 0dj) x 3 [9]

10.-14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
szezypiec do spodu pancerza kraba. € Dokoncz wypetnianie
elementu.

Nastgpnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie szczypee.

gl




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Oczy

Widczka bawetniana nr 02 écru i nr 23 czerwony

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 02 écru 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]

5. okrazenie: (3 ps, odj) x 3 [12]

Umiesc bezpieczne oczka pomigdzy 3. a 4. okrazeniem. @

6. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 [9]

Zacznij wypetniac oko.

7. okrazenie: wtoczka nr 23 czerwony przerab (1ps, odj) x 3 [6]
8.i9. okrgzenie: 1 ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
oka do pancerza kraba. Dokoncz wypetnianie oka.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie oko. @

Policzki

Wfoczka bawetniana nr 98 roz gerbera
Zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka. W drugim oczku
przerob 8 ps.

Nastepnie zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij
wtoczke, pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz
do przyszycia policzka do pancerza kraba.

Powtdrz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugi policzek. @




Krab zartowni$

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do
potaczenia. Utoz odnoza wokot pancerza
w odpowiednim migejscu: najdiuzsze

Z przodu, a najkrotsze z tytu, upewniajac
sie, Ze 3 symetrycznie ustawione
parami. Zabezpiecz je szpilkami.

2. Nawlecz igte dziewiarskg nadmiarem
witoczki i przyszyj kazdy element do
pancerza jak najmniej widocznymi
Szwami na wysokosci 16. okrazenia,
usuwajac podczas szycia szpilki.

3. Przyszyj szczypce do przedniej czesci
pancerza na wysokosci 16. okrazenia,
pozostawiajac miedzy nimi odpowiedni
odstep.

4. Przyszyj jak najmniej widocznymi
SZwami 0czy W g6rnej czesci pancerza,
miedzy 4. a 5. okrazeniem.

5. Teraz przyszyj policzki z przodu
pancerza pomiedzy 10. a 1. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi odpowiedni
odstep.

6. Na koniec wyhaftuj buzie za pomocg
igty dziewiarskiej i widczki nr 11 czarny:
wykonaj mate szwy z przodu pancerza
na wysokosci13. okrazenia. Zwroc
uwage, aby buzia zostata wyhaftowana
rowno wzgledem policzkow.




UROCZE DODATKI

: Krewetka i jezowiec :

Stopien trudnosci: tatwe

NANANNANNN
MATERIALY
o widczka bawetniana nr 98 roz gerbera e
e wtaczka bawetniana nr 01$nieznobiaty = — -
o widczka bawetniana nr 11 czarny .-
° wtdczka bawetniana nr12 jasna zielen i -

e szydetkonr3
e jgfa dziewiarska

e wypetnienie poliestrowe

Krewetka

Widczka bawetniana nr 98 roz gerbera,
nr 01$nieznobiaty i nr 11 czarmy

Tutow

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka
nr98 roz gerbera 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

6. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

1.-9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]

10.i 11. okrazenie: wtoczka nr 01
$nieznobiaty przerob 1ps w kazdym
oczku [15] @

12.113. okrazenie: widczka nr 98 roz
gerbera1ps w kazdym oczku [15]

14. okrazenie: wioczka nr 01$nieznobiaty
1ps w kazdym oczku [15]

15. okraienie: (3 ps, 0dj) x 3 [12]

16.i17. okrazenie: wioczka nr 98 roz
gerbera1ps w kazdym oczku [12]

18. okrazenie: wioczka nr 01$nieznobiaty
(odj) x 2,8 ps [10]

19. okrazenie: 1ps w kazdym
oczku[10] @

Wypetnij gtowe krewetki.

20.i21. okrgzenie: wioczka nr 98 roz
gerbera1ps w kazdym oczku [10]

22. okrazenie: odj, 8 ps [9]

Sptaszcz element na brzegu i potacz
krawedzie. Przerob 4 ps, taczac w ten
Sposob ze sobg naprzeciwlegte oczka.
Zakoncz ten element 10$, odetnij wioczke
i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu.

ogon

Wtoczka bawetniang nr 98 roz gerbera
wykonaj 3 of, a potem przerdb w drugim
oczku tancuszka (3 s,2 of,108) x 2.

eciasse e ssre

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wifoczke, pozostawiajac 20 cm nadmiaru.
Pociagnij mocno za obie nitki, aby
zamknac otwor pozostaty po rozpoczeciu
robatki. €

Za pomocaq igly dziewiarskiej przyszyj
ogon na koncu tutowia krewetki.

0dnozai wasy

Na odnoza przygotuj 3 nitki wioczki
bawetnianej nr 98 roz gerbera o0 dtugosci
okoto 15 cm. Uzywajac igty dziewiarskiej,
przeciagnij kazda z nich przez oczka
brzuszka krewetki, na wysokosci10., 12.
i14. okrazenia. Kazda nitke zabezpiecz



podwojnym supetkiem, a nastepnie
wyrownaj je nozyczkami, aby miaty
dtugosc okoto 1cm. @

Na wasy przygotuj 2 nitki widczki
bawetnianej nr 01$nieznobiaty o dfugosci
5 cm. Uzywajac igly dziewiarskiej,
przeciagnij je przez oczka gtowy na
wysokosci 1. okrazenia. Kazda nitke
zabezpiecz podwajnym supetkiem,

a nastepnie wyrownaj je nozyczkami,

aby miaty dfugosc ok.1cm.

Teraz wyhaftuj oczy. Za pomocg igty
dziewiarskiej i widczki nr 11 czarny
wylkonaj kilka matych, poziomych szwow,
po obu stronach gfowy na wysokosci

4. okrazenia.

Aby nadac krewetce ksztatt, ktory widzisz
na zdjeciu, ztoz jej tutow w okolicy 6.1 17.
okrazenia i za pomocaq igly dziewiarskiej

i widczki nr 98 roz gerbera zszyj ze sobg te
dwa okrazenia.

Jezowiec
Witdczka bawetniana nr 07 Snieznobialy
inri2jasnazieler

Przerabiaj rzedy na ptasko, wykonujac
naprzemiennie 2 rzedy widczka nr 01
Snieznobiaty i 2 rzedy wtoczka nr12 jasna
Zielen.

1. rzad: wykonaj 15 of widczka nr 01
$nieznobiaty +10z [15]

2.-32. rzad: wbijajac szydetko tylko
w tylng nitke petelki oczka, przerdb 1ps
w kazdym oczku +10z [15]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 30 cm nadmiaru.

Otrzymasz w ten Sposob prostokat. Zszyj
pierwszy rzad z ostatnim jak najmniej
widocznymi szwami za pomoca igty
dziewiarskiej i nadmiaru wioczki. @

Nastepnie igtg dziewiarska przeciggnij
nitke przez oczka jednego z brzegow

i mocno pociggnij, po czym zakoncz,
zawigzujac supetek. @ Tak samo
postepuj z drugim brzegiem elementu.

Mate kotko

Zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka
wifoczkg bawetniang nr 12 jasna zielen.
W drugim oczku przerdb 8 ps.

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtoczke, pozostawiajgc 20 cm nadmiaru.

Nastepnie za pomocg igty dziewiarskiej
i nadmiaru wioczki przyszyj kotko do
jezowca jak najmniej widocznymi
szwami. @

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

odj: przerob dwa
oczkarazem

0S: oczko sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek



: Cytryna - catai plasterki :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

© wtdczka bawetniana nr16 zotty '=_ w T ’
o widczka bawetniana { E-. :
nr13 trawiasta zielen .

o widczka bawetniana nr 02 ecru
e szydetkonr3

e jgfa dziewiarska

e wypetnienie poliestrowe

Ry I

owoc
Wtoczka bawetniana nr 16 zotty

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

3. okrazenie: przerob 2 ps
w kazdym oczku [12]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

5. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] @

6. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

1.-11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]
Zacznij wktadac wypetnienie do

cytryny. @

12. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

13. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
15. okrazenie: (0dj) x 6 [6]

16. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6] -

7akoncz element 10$ i dokoncz "o, O
wypetnianie cytryny.

Za pomoca igfy dziewiarskij przeciagnij | jstki zakonczten element10$ @ iodetnij
nltke prZBZ 6 0oczek OStatnIegO Ol(raZBnIa Wmczke’ pgzostaw|a]ac 15 cm nadmiaru.

i mocno pociagnij, aby zamknac otwor. Witaczka bawetniana nr 13 trawiasta zielen
Zawiaz supetek, odetnij wiéczke i schowaj 1. okrazenie: wykonaj 6 of [6] €
jej nadmiar pomiedzy oczkami splotu. 2. okrazenie: 1ps, 2 psn, 1ps, 3 ps

w ostatnim of, 1ps, 2 psn, 1ps [11]

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac drugi liSc.

Za pomocaq igly dziewiarskiej przyszyj listki
do jednego konca cytryny.




Plasterek cytryny

Wfoczka bawetniana nr 16 zofty i nr 02 écru -~

1. okrazenie: wiaczka nr 16 zoity wykonaj
6 ps w magicznym kotku [6]

2. okrazenie: przerdb 2 ps

w kazdym oczku [12] ©@

3. okraienie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: widczka nr 02 écru (2 ps,
dod) x 6 [24]

5. okrazenie: widczka nr16 zotty (3 ps,
dod) x 6 [30]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wifoczke, a nastepnie schowaj nadmiar
pomiedzy oczkami splotu. @

Za pomocg igty dziewiarskiej i wtaczki

nr 02 écru wykonaj w rownych odstepach

8 szwow od Srodka kotka do zewnetrznej
krawedzi, jak pokazano na zdjeciu.

Pot plasterka cytryny

Powtdrz wszystkie powyzsze kroki,
aby wykonac plasterek cytryny.

Po zakonczeniu elementu zt0z 0 na pof,
tak by wyhaftowane linie skierowane
byty do zewnatrz, i wykonaj 15 0$ wzdiuz
krawedzi plasterka, faczac w ten sposab
ze sobg dwa naprzeciwlegte oczka. @

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerob dwa oczka razem
0$: oczko Sciste

ps: potstupek

psn: potstupek nawijany
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Obwadki oczu

Widczka bawetniana nr 01 Snieznobiaty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim
oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps, 2 psn w kolejnym oczku, 2 ps, 2 psn
w kolejnym oczku [8]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
obwaodki oka do gtowy mrowki.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
druga obwodke. €@

Glowai tutow
Widczka bawetniana nr 36 bordowy
Pierwsza czesc (gtowa)

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

7. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [36]

8. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]

10. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

SKROTY
dod: przerob dwa potstupki  0$: oczko Sciste
w jednym oczku ps: potstupek

odj: przerob dwa oczka razem psn: poistupek nawijany

Pracowita mrowka

11.-15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [48]
16. okrazenie: (1ps, odj) x 16 [32] @

17. okrazenie: 14 ps, 0dj, 14 ps, 0dj [30]

18. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

19. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

Zacznij wypetniac gtowe mrowki.

Zostaw wykonczenie gtowy na pozniej i przejdz
do kolejnego kroku.

Umiesc sztyfty bezpiecznych oczek posrodku biatych obwodek.
Nastepnie utoz obwodki oczu na gtowie, wkiadajac sztyfty
oczek pomiedzy 13. a 14. okrgzeniem i pozostawiajac pomiedzy
nimi okoto 7 oczek odstepu. Po upewnieniu sie, ze 0czy s3

w odpowiedniej pozycji, zabezpiecz je, umieszczajac od
wewnatrz zatyczki blokujace i mocno je dociskajac. €

Za pomocg igty dziewiarskiej przyszyj matymi szwami obwodki
do gtowy mrowki.

Dokoncz gtowe mrowki.




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

20. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Dodaj wigcej wypetnienia, rownomiernie je dociskajac
trzonkiem szydetka. @

21. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]
Nie odcinaj wtoczki - uzyjesz jej do wykonania tutowia.

Druga czesc (tutow)

22. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

23. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

24. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

25. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

26.—29. okraienie: 1ps w kazdym oczku [36] ©
30. okrazenie: (4 ps, 0dj) x 6 [30]

31. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

32. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]

33. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 6 [18]

Wypetnij tutow mrowki. @

34. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]

35. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Nie odcinaj wtaczki - uzyjesz jej do zrobienia odwtoka.

Trzecia czesc (odwiok)

36. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

31. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

38. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

39. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

40. okraienie: (5 ps, dod) x 6 [42] @
41.-43. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [42]

44, okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]
45. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]
86. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]
47. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

Dodaj wiecej wypetnienia, rownomiernie
je dociskajac.

48. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]
49. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

50. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
51. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

52. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]
Dokoncz wypetnianie odwtoka mrowki.
53. okrazenie: (0dj) x 6 [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru.

Za pomoca igty dziewiarskiej przeciggnij nitke przez

6 oczek ostatniego okrazenia, mocno pociagnij i zakoncz,
z7awigzujac supetek. Nastepnie odetnij widczke i ukryj jej
nadmiar miedzy oczkami splotu.

Czutki

Wtdczka bawetniana nr 11 czarny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: dod, 5 ps [7]

3.-5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [7]

6. okrazenie: 2 ps, 0dj, 1ps, odj [5]

1.-9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [5]




Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
czutek do gtowy mrowki.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugi czutek. @

Gorne tapki
Wtdczka bawetniana nr 36 bordowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim
oczku przerab 6 ps [6]

2.-14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]

Sptaszcz tapke na brzegu, potacz ze soba krawedzie i przerob
3 ps, 1aczac ze sobg dwa naprzeciwlegte oczka.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
tapki do tutowia.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
druga tapke. @

Nogi
Wtdczka bawetniana nr 36 bordowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 7ps [7]

2.-15. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [7]

Sptaszcz element na brzegu, potacz krawedzie i przerdb 3 ps,
tgczac ze sobg naprzeciwlegte oczka. Zakoncz ten element
Zwierzatka 10$ i odetnij wtoczke, pozostawiajgc 20 cm nadmiaru,
ktorego uzyjesz do przyszycia nogi do tutowia mrowki.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
druga noge. @

Pracowita mrowka

Stopy

Widczka bawetniana nr 11 czarny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim
oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]
3.-5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]
6. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru.

Za pomoca igty dziewiarskiej przeciggnij nitke przez 6 oczek
ostatniego okrazenia, mocno pociggnij i zakoncz, zawigzujac
supetek. Nastepnie odetnij wtoczke i ukryj jej nadmiar miedzy
oczkami splotu.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugg
stope. @

Za pomocg igty dziewiarskiej przyszyj jak najmniej widocznymi
szwami stope do jednej z nog, taczac ostatnie okrazenia obu
elementow. @

POWtOrz to samo z drugg stopg i noga.




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do
potaczenia. Zacznij od przyszycia jak
najmniej widocznymi szwami czutkow
po obu stronach gtowy na wysokosci
4. okrazenia. Sprawdz, czy sg rowno
ustawione.

2. Przyszyj gorne tapki po obu stronach
tutowia mrowki na wysokosci

21. okrazenia. Upewnij sie, ze Sg
symetrycznie ustawione.

3. W taki sam sposab przyszyj nogi
po obu stronach odwtoka na wysokosci
45. okrazenia.

4. Nastepnie wyhaftuj buzie za pomoca
igty dziewiarskiej i wtaczki nr 11 czarny.
Wykonaj kilka szwow na wysokosci

15. okrazenia gfowy. Zwroc uwage,

aby buzia znalazta sie doktadnie
pomiedzy oczami.

5. Na gornej czesci ciata mrowki
wyhaftuj 3 poziome, rownolegte do
siebie szwy, tak aby Srodkowy byt
dtuzszy niz pozostate dwa, jak pokazano
to na zdjeciu.

6. Aby Twoja mrowka wygladata jeszcze
weselej, zrab jej rozowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka.




UROCZE DODATKI

: Czterolistna
koniczyna :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

o widczka bawetniana ; -

nr13 trawiasta zielen
o szydetkonr3 Tm—
e igfa dziewiarska

1. okrazenie: wykonaj 5 potstupkow
w magicznym kotku, 108 [5]

2. okrazenie: (8 o, 108) x4, 5 0t, 4 ps,
108 @

3. okrazenie: (przerdb dookota fancuszka

w ksztatcie listka: 1ps, 3,108,35,1ps,
108 w poprzednim oczku) x 4

Na koniec odetnij wioczke i schowaj jej
nadmiar pomiedzy oczkami splotu. @

SKROTY

0:0czko

odj: przerob dwa oczka razem
ot: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

ps: potstupek

s: stupek




: Kostki cukru :

Stopien trudnosci: tatwe
N\NANNANANAN

MATERIALY

o wioczka bawetniana
nr01$nieznobiaty

e szydetkonr3

e igla dziewiarska

e wypetnienie poliestrowe

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob
4ps[4]

2. okrazenie: przerob 3 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: 1ps, (3 ps w jednym
oczku, 2 ps) x 3, 3 ps w kolejnym oczku,
1ps[20] ©@

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku,
whijajac szydetko tylko w tylng nitke
petelki oczka [20] @

5.-9. okrazenie: 1 ps w kazdym

oczku [20] ©

10. okraienie: 2 ps, (10dj [taczac 3 0],
2ps)x3,10dj [taczac 3 0] [12]

Wypetnij kostke cukru. @

11. okrazenie: odj [f3czac 3 0] x 4 [4]
Zakoncz ten element10S.

Za pomocg igty dziewiarskiej przeciggnij
nitke przez 4 oczka ostatniego okrazenia,
mocno pociggnij i zakoncz, zawigzujac
supetek. Nastepnie odetnij wioczke i ukryj
jej nadmiar miedzy oczkami splotu. @

SKROTY of: oczko tancuszka
0: oczko 0s: oczko Sciste
odj: przerob dwa oczka ps: potstupek

S: stupek




= Listek :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

e wtoczka bawetniana
nr13 trawiasta zielen

e wtoczka bawetniana
nr41sjena

e szydetkonr3

o igla dziewiarska

Listek

Widczka bawefniana nr 13 trawiasta zielen

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob
6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps
w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]
4. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]
6. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

7. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]
8. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]
10. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]
12. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

13.-27. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [42]

28. okrazenie: (5 ps, 0dj) x 6 [36]

29. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [36]
30. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

31. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

32. okraienie: 1ps w kazdym oczku [24]
33. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

34. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

35. okrazenie: (odj) x 6 [6] @

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wioczke, pozostawiajgc 20 cm
nadmiaru.

Za pomoca igty dziewiarskiej przeciggnij
nitke przez 6 oczek ostatniego okrazenia,
mocno pociggnij i zakoncz, zawigzujac

supetek. Nastepnie odetnij wtoczke i ukryj

jej nadmiar miedzy oczkami splotu.

Zytki

Za pomocg igty dziewiarskiej i wtoczki
nr 41sjena wyhaftuj kilka linii, jak to
pokazano na zdjeciu. @

todyga

Wtdczka bawetniana nr 41sjena
1. rzad: wykonaj 10 ot + 10z [10]
2.123d: 1 ps w kazdym oczku [10]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtoczke, pozostawiajac 10 cm
nadmiaru. ©

Za pomoca igly dziewiarskiej przyszyj
todyge do ostatniego okrazenia liscia.




: Grzybek :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY
. ) . fos
o widczka bawetniana nr 36 biaty | |
o widczka bawetniana nr 37 cynamon

|
o widczka bawetniana nr 11 czarny " o
e szydetkonr3 3
e igta dziewiarska 1

o wypetnienie poliestrowe —————

Nozka
Wtoczka bawetniana nr 36 biaty

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerdb 2 ps
w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]
4. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] Kapelusz

5.-11. okrazenie: 1ps w kazdym
oczku [18]

12. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]
13.i14. okrazenie: 1ps w kazdym
oczku [12]

Wypetnij ndzke grzybka.

15. okrazenie: przerab dwa potstupki
w kazdym oczku [24]

16. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]
17. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36] @
Zakoncz ten element 108.

Widczka bawetniana nr 37 cynamon

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps
w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]
4. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

5. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

6. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

1. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [36]

. Zakoncz ten element10$, ale nie odcinaj
SKROTY A o i o
dod: przerdb dwa potstupki ; P 3 '

w jednym oczku : Wypetnij kapelusz grzybka.
odj: przerob dwa oczka razem :

of: oczko tancuszka

0s$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek

Potaczenie elementow
Natoz kapelusz na ndzke w taki sposab,
aby oczka elementow sig natozyty na
siebie, i pofacz je, przerabiajac jedno
okrazenie potstupkow i faczac

ze Sobg dwa naprzeciwlegte oczka.

7a pomoca igty dziewiarskiej i wioczki
nr11czarny wykonaj 5 pionowych
SZwWOW U podstawy nozki.




I T 6 e
:Tukan takomeczuszek -

0ISniewajacy tropikalny ptak o imponujgcym kolorowym dziobie i migkkich pidrach
zachwycajaco sie prezentuje, latajac z gatezi na gataz w poszukiwaniu przepysznych owocow.

7B

NANNANANAN

stopien trudnosci: fatwe
G ol P g

MATERIALY
© 30 g widczki bawetnianegj 2 bezpieczne oczka do zabawek =7
nr11czarny 0 $rednicy 9 mm 5
©10 m wioczki bawetnianej ® nozyczki, igta dziewiarska, 1'.1’ L
nr 01$nieznobiaty czerwona kredka Swiecowa T
©10 m wtoczki bawetnianegj i kawatek tkaniny o s
nr 111 pomaranczowy ® szpilki

e szydetkonr3 © 50 g wypetnienia poliestrowego




Wioczka bawetniana nr 01Snieznobiaty
1. okrazenie: zacznij od zrobienia 10 oczek tancuszka.
Przerabiaj oczka dookota tancuszka rozpoczynajacego.

2. okrazenie: whij szydetko w drugie oczko tancuszka, liczac
od szydetka, i przerdb dod, 1ps w kazdym z 7 of, 3 ps w ostatnim
oczku i kontynuuj po drugiej stronie tancuszka 1ps w kazdym

oczku [20]
3. okrazenie: 2 dod, 7ps, 3 dod, 7 ps, dod [26]

4. okrazenie: 1ps, dod, 1ps, dod, 8 ps, dod, 1ps, dod, 1ps,
dod, 8 ps, dod [32]

5. okrazenie: 2 ps, dod, 2 ps, dod, 9 ps, dod, 2 ps, dod, 2 ps,
dod, 9 ps, dod [38]

6. okrazenie: 3 ps, dod, 3 ps, dod, 10 ps, dod, 3 ps, dod, 3 ps,
dod, 10 ps, dod [44]

1. okrazenie: 4 ps, dod, 4 ps, dod, 11 ps, dod, 4 ps, dod, 4 ps,
dod, 1 ps, dod [50]

8. okraienie: 5 ps, dod, 5 ps, dod, 12 ps, dod, 5 ps, dod, 5 ps,
dod, 12 ps, dod [56]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 30 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do
przyszycia owalu do gtowy tukana. €@

Wtdczka bawetniana nr 11 czarny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8.—14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42] ©
Wykonaj 10 ot i wra¢ po nim, przerabiajac 9 ps. €

Umiesc w tym miejscu znacznik oczek, ktory bedzie
wskazywat poczatek kolejnego okrazenia.

ot: oczko tancuszka
dod: przerob dwa potstupki ~ 0$: oczko Sciste
w jednym oczku ps: potstupek
odj: przerob dwa oczka razem psn: potstupek nawijany

15. okrazenie: przerob 42 ps, ktore beda szyja, a potem przerob
8 ps, dod, 1ps, dod, 8 ps na tancuszku rozpoczynajacym [63]

16. okrazenie: przerob 42 ps dookota szyi, a nastepnie 9 ps, dod,
2 ps, dod, 8 ps [65]

11.—22. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [65] @

23. okrazenie: 9 ps, 2 0dj, 9 ps, 0dj, 9 ps, 2 0dj, 28 ps [60]
24. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [60]

25. okraienie: (8 ps, odj) x 6 [54]

26.i27. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [54]

Przytoz biaty owal do gtowy tukana, tak by gorna krawedz znalazia
sie na wysokosci 8. okrazenia gtowy. Po ustawieniu owalu

w odpowiedniej pozycji uzyj szpilek, aby zabezpieczyc €o

na czas szycia. @

Przyszyj biaty owal do gtowy jak najmniej widocznymi szwami,
usuwajac niepotrzebne szpilki.




Umiesc bezpieczne oczka w biatym owalu na wysokosci

4. okrazenia, pozostawiajac miedzy nimi12 oczek odstepu.
Po znalezieniu odpowiedniego miejsca przetoz sztyfty oczek
przez oczka splotu gfowy i zabezpiecz od wewnatrz zatyczka,
mocno jg dociskajac. @ zacznij wypetniac tutow tukana.

28. okrazenie: (7 ps, 0dj) x 6 [48]

29. okrazenie: (6 ps, odj) x 6 [42]

30. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

31. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

32. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]
33. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

34. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 6 [18]
Dokoricz wypetnianie tutowia tukana. @
35. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

36. okrazenie: (odj) x 6

Zakoncz ten element zwierzatka 10$.Za pomoca igly
dziewiarskiej przeciagnij nitke przez 6 oczek ostatniego
okrazenia, mocno pociagnij i zakoncz, zawigzujac supetek.
Nastepnie odetnij wtoczke i ukryj jej nadmiar miedzy
oczkami splotu.

Tukan takomczuszek

N\N\NN\NE

Witdczka bawetniana nr 11 czarny i nr 111 pomaranczowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia widczka nr 11 czarny 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (1ps, odj) x 3, (dod, 4 ps) x 3 [24]
6. okrazenie: 3 odj, (dod, 5 ps) x 3 [24]

1.-16. okrazenie: widczk nr 111 pomaranczowy przerab 1ps
w kazdym oczku [24]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
dzioba do gtowy tukana. Wypetnij dziob. ©




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Pazuryinogi
Wioczka bawetniana nr 11 czarny
Pazury

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 5 ps [5]

2.-6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [5]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do
potaczenia pazurow.

Powtdrz wszystkie powyzsze kroki jeszcze piec razy, aby
uzyskac w sumie szes¢ pazurow. @

Za pomoca igty dziewiarskiej potgcz pazury, zszywajac je jak
najmniej widocznymi szwami z jednej strony, jak pokazano
nazdjeciu. @

Nogi

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2.-8. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]
Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,

pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktérego uzyjesz do przyszycia

nogi do tutowia tukana.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugg noge.

Za pomocg igty dziewiarskiej przyszyj potaczone pazury

do jednej z nog na wysokosci 1. okrazenia. @

POWtOrZ to samo z pozostatymi trzema pazurami. @

T

-

Manwe

Skrzydia

Widczka bawefniana nr 11 czarny
1. okrazenie: zacznij od zrobienia 10 oczek fancuszka.

2. okrazenie: wbij szydetko w drugie oczko fancuszka, liczac
od szydetka, przerab 8 psn, a nastepnie 3 psn w jednym oczku,
wracajac po tancuszku, przerob 8 psn, 2 psn w ostatnim oczku [21]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki jeszcze piec razy, aby uzyskac
W sumie szesc pior.

Utoz pidra w wachlarz, po trzy sztuki i za pomocg igty
dziewiarskiej zszyj je jak najmniej widocznymi Sszwami.
Otrzymasz w ten sposob dwa skrzydta. @

0gon
Widczka bawetniana nr 11 czarny
1. okrazenie: zacznij od zrobienia 12 oczek tancuszka

2 okrazenie: wbij szydetko w drugie oczko tancuszka, liczac od
szydetka, i przerob 10 psn, a nastepnie 3 psn w jednym oczku,
awracajac po tancuszku, przerob 10 psn [23]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru.

POWtorz wszystkie powyzsze kroki jeszcze trzy razy, aby uzyskac
W sumie cztery piora. @

Utoz piora w wachlarz, jak pokazano na zdjeciu ponizej,
i zszyj je jak najmniej widocznymi Szwami. Otrzymasz w ten
sposeb ogon. @




Tukan takomczuszek

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do
potaczenia. Zacznij od przyszycia igta
dziewiarska jak najmniej widocznymi
szwami skrzydet po obu stronach
tutowia miedzy 24. a 25. okrazeniem.
Upewnij sie, ze s3 symetrycznie utozone.

2. Przyszyj jak najmniej widocznymi
Szwami 0gon w tylnej czesci tutowia,
jak pokazano na zdjeciu.

3. Nastepnie przyszyj nogi od spodu
tutowia tukana.

4. Na koniec przyszyj dziob do gtowy.
Sprawdz, czy jest rowno ustawiony.

5. Aby Tw0j tukan wygladat jeszcze
weselej, zrab mu rozowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a potem potrzyj nim oba
policzki zwierzatka.




UROCZE DODATKI

: Kwiat :

Stopien trudnosci: tatwe

NNANNNNAN

MATERIALY

o wtoczka bawetniana nr 99 jasny turkus

o wioczka bawetniana nr 83 kanarkowy
101ty

e wioczka bawetniana nr 07 brudny roz

e szydetkonr3

e igla dziewiarska

Zewnetrzne ptatki
Wtdczka bawetniana nr 99 jasny turkus

1. ptatek: wykonaj 7 of i z powrotem po
tancuszku przerob 1ps, 3 psn, 1ps, 108
W pierwszym of.

Nie odcinaj wioczki - uzyjesz jej do
wykonania drugiego ptatka.

2. ptatek: wykonaj 6 of i z powrotem po
tancuszku przerab 1ps, 3 psn, 1ps, 108

w pierwszym ot poprzedniego ptatka.

Nie odcinaj wioczki - uzyjeszjej do
wykonania kolejnego ptatka.

3.—6. ptatek: zgodnie z instrukcjami
dotyczacymi drugiego ptatka.

Zakoncz ten element 10$, odetnij wioczke
i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu.

Uwaga: zawigz pierwsze oczko fancuszka
rozpoczynajacego - wykonaj podwajny
supetek i mocno pociagnij. @

Wewnetrzne ptatki
Wtdczka bawetniana nr 83 kanarkowy
201ty

1. ptatek: wykonaj 5 of i z powrotem
po tancuszku przerob 3 ps, 10$

W pierwszym ot.

Nie odcinaj wioczki - uzyjesz jej

do wykonania drugiego ptatka.

2. ptatek: wykonaj 4 of i z powrotem po
tancuszku przerob 3 ps, 108 w pierwszym
of poprzedniego ptatka.

Nie odcinaj wioczki - uzyjeszjej do
wykonania kolejnego ptatka.

3.-5. platek: zgodnie z instrukcjami
dotyczacymi drugiego ptatka.

Zakoncz ten element 10$, odetnij
wioczke i schowaj jej nadmiar pomiedzy
oczkami splotu.

Uwaga: zawigz pierwsze oczko fancuszka
rozpoczynajacego - wykonaj podwojny
supetek i mocno pociagnij.

Srodek kwiatka

Widczka bawetniana nr 07 brudny roz

Zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka.
W drugim oczku przerdb 6 ps. Zakoncz
ten element 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm, ktorego uzyjesz
do zszycia czesci kwiatka. @

Utoz czesci kwiatka tak jak na zdjeciu
powyzej i pofacz je jak najmniej
widocznymi Szwami.

Scieg bufka

Nawin wioczke na szydetko i wbij je
we wskazane oczko. Ponownie nawin
widczke na szydetko i przeciggnij
przez oczko (na szydetku znajda sie

3 petelki). Powtorz ten krok jeszcze
trzy razy, wbijajac szydetko w to samo
oczko. Na szydetku powinno znalez¢
sie 9 petelek. Ostatni raz nawin
widczke na szydetko i przeciggnij
przez wszystkie 9 petelek. Na koniec
zamknij bufke 1ot.

{ SKROTY ;
- dod: przerdb dwa potstupki w jednym oczku -
- 0:0czko :
- odj: przerdb dwa oczka razem

- ot oczko fancuszka

: 0§:0czko Sciste

- ps: potstupek

. psn: potstupek nawijany



= ARANas -

Stopien trudnosci: trudny

NNANNANANN

MATERIALY

o wioczka bawetniana
nr 83 kanarkowy zotty

o widczka bawetniana
nr48 trawiasta zielen

e szydetkonr3

e jgta dziewiarska

o wypetnienie poliestrowe

owoc

Wtdczka bawetniana nr 83 kanarkowy
zotty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia

2 oczek fancuszka, w drugim oczku
przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps

w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

0d pigtego okrazenia bedziesz wykonywac
Scieg bufka (patrzramka na s. 44).

5. okrazenie: (1bufka, omin10) x12

[24] @

6.—8. okrazenie: zgodnie z instrukcjami
dotyczacymi 5. okrazenia, wbijajac
szydetko pomiedzy dwie bufki

zZ poprzedniego okrazenia [24]

9. okrazenie: zgodnie z instrukcjami
dotyczacymi 5. okrazenia, jednak
tym razem nie zamykaj bufki oczkiem
tancuszka - zaczniesz zamykac gorng
krawedz ananasa [12] @

Wypetnij ananasa.
10. okrazenie: odj x 6 [6]

Zakoncz ten element10$ i odetnij
widczke, pozostawiajac 20 cm nadmiaru.
Za pomoca igly dziewiarskiej przeciagnij
nitke przez 6 oczek ostatniego okrazenia,
mocno pociagnij i zakoncz, zawigzujac

- BT

(3]

supetek. Nastepnie odetnij wtaczke i ukryj
jej nadmiar miedzy oczkami splotu.

Listki
Wioczka bawetniana nr 48 trawiasta
zielen

1. listek: wykonaj 9 ot i z powrotem
po tancuszku przerab 1ps, 5 psn, 1ps,
10$ W pierwszym of.

Nie odcinaj wioczki - uzyjeszjejdo
wykonania kolejnych lisci.

2. listek: wykonaj 8 ot i z powrotem
po tancuszku przerab 1ps, 5 psn, 1ps,
108 w pierwszym ot poprzedniego
listka.

Nie odcinaj wtoczki - uzyjesz jej do
wykonania kolejnych listkow.
3.-4. listek: zgodnie z instrukcjami
dotyczacymi drugiego listka. €

Zakoncz robotke 10$ i odetnij wtdczke.

Uwaga: zawigz pierwsze oczko tancuszka
rozpoczynajacego - wykonaj podwojny
supetek i mocno pociagnij.

Za pomoca igty dziewiarskiej i wtaczki
nr 48 trawiasta zielen przyszyj jak
najmniej widocznymi szwami listki
do gornej czesci ananasa. ©




= -
: Palma: e

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

o widczka bawetniana
nr 37 cynamon

o widczka bawetniana
nr13 trawiasta zielen

e szydetkonr3

e jgta dziewiarska

o wypetnienie poliestrowe

e drucik plastyczny

Pien

Wtoczka bawetniana nr 37 cynamon
Wykonujac pien, wbijaj szydetko tylko

w tylng nitke petelki oczka.

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okraienie: przerob 2 ps

w kazdym oczku [12] @

3.-35. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku
1210

36. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtoczke. Wioz przyciety na wymiar drucik
plastyczny do wnetrza pnia, po czym
delikatnie go zagnij.

Podstawa pnia

Widczka bawefniana nr 37 cynamon

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okraienie: przerob 2 ps

w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

Natoz pien na podstawe, tak by oczka
elementow sie wyrownaty, i potacz je

7e sobg, przerabiajac okrazenie
potstupkow i taczac dwa naprzeciwlegte
oczka.

B

Liscie

Wtdczka bawetniana nr 13 trawiasta zieleri
Wykonujac liscie, whijaj szydetko tylko

w tylng nitke petelki oczka.

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

3. okrazenie: przerab dwa potstupki

w kazdym oczku [12]

4.-18. okraienie: 1 ps w kazdym oczku
2] @

Zakoncz ten element 108, odetnij wtoczke
i wypetnij lisc.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki jeszcze
4 razy, aby uzyskac w sumie 5 lisci. @

Potaczenie elementow
Za pomocaq igty dziewiarskiej i wioczki
nr13 trawiasta zielen przyszyj piec lisci
do gornej czesci pnia, jak pokazano na
zdjeciu powyzej.
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Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

e widczka bawetniana nr41sjena = = Ef
o wtoczka bawetniana nr 02 écru s -l&,
e szydetkonr3

mses oA oA oerers

Orzech

Widczka bawetniana nr 41 sjena

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym

kotku [6] B - #
¥

2. okrazenie: przerob 2 ps i

w kazdym oczku [12] @ v

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4.i5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18] L 0 - 9

Zakoncz ten element 10$, odetnij wioczke
i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami

splotu. Y it dwa LOILG - Potaczenie elementow
f 0: przerob dwa potstupki © Wioz migzsz do orzecha, tak aby oczka
© wjednym oczku : ) . )
MiﬂiSZ © 08 oczko Sciste - sigze soba wyrwnaty, a nastgpnie
, . , © ps: potstupek © uzyjwioczkinr 02 ecru i potacz
1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym ze sobg dwa naprzeciwlegte oczka.

kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps

w kazdym oczku [12] ©

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4.i5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]
Zakoncz ten element 10$, odetnij wtoczke
i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu.

Zrob tyle kokosow, ile chcesz. Wystarczy,
ze bedziesz postepowac zgodnie

7 powyzszq instrukcja.
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